Image plus grande | Image plus petite

de l'objet que l'objet
| Image renversée Image droite
vl >1 vl <1
B' Taille de I'image ¥<0 ¥>0
e _' s mRS S B P K\_" Sens de I'image
1 P 00 by .
' Sy ’ ’ ==
: R B & SIar n?
R A P y=AB _OA
E ‘- B AB OA
’ 7’
A F A O F Relation du Grandissement
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Image réelle, obtenue avec un objet placé avant le foyer objet F : F
R R " - Peut &tre visualisée sur un écran 1 1 1 rd
Image virtuelle, qbtenue avec un chjc_at placé entre le foyer - L'image est renversée, agrandie ou retrécie - — Vi
objet F et le centre optique O : —_— — /
-Ne peut pas &tre visualisée sur un écran a B’
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N K Si (A’B’) est parallele 2 (AB), alors:
Tout rayon passant par le centre optique O n’est pas dévié. A’ OA’
Tout rayon arrivant parallélement a 'axe optique émerge en AB OA
passant par le foyer image F'. Théoreme de Thalés

Tout rayon passant par le foyer objet F, émerge parallélement
a I’axe optique.

Régle pour tracer les rayons

Une grandeur algébrique posséde
unsigne: 0OA=-A0.

Ce qu'il faut retenir

Notion de grandeur algébrique

Synthése additive des lumiéres chapitre 5: Images et couleurs
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La personne percoit
Pomme Rouge la pomme rouge
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La personne pergoit
Pomme Rouge la pomme noire

Principe de la trichromie
Ecrans de télévision ou de téléphone
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Objet cyan et transparent
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Pomme Rouge
Lumiére

transmise La couleur percue d'un objet par un oeil humain =
(cyan) couleur de la lumiére qu'il diffuse. Elle dépend de
la couleur de la lumiére regue et de la couleur

Principe de l'impression sur

Une lumiére peut-&tre transmise, diffusée ou absorbée.

tous les types de support Synthése soustractive absorbée partiellement ou totalement par un objet




